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RESUMO- Este artigo se propGe a analisar a importancia dos jogos e das brincadeiras nos
processos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas matriculadas na educacéo infantil, pois
acreditamos que elas precisam de intervengdes pedagogicas que visam ampliar as possibilidades
na construcdo do seu conhecimento. Metodologicamente, utilizamos a pesquisa exploratoria por
meio da aplicacdo de questionarios e da observagdo ndo participante, acompanhando a pratica de
uma docente nas atividades de jogos e brincadeiras. Como sustentacdo teorica, nos baseamos nos
pressupostos de Vigotski, Kishimoto e Wallon, porque esses autores mostram apontamentos
relevantes acerca da importancia das interacdes e mediacdes no processo de desenvolvimento das
criancas. Examinamos nas leituras e na observacdo a relagdo do docente como mediador nas
brincadeiras e jogos, ou seja, na sua praxis educativa. Sendo assim, consideramos que os docentes
precisam rever suas praticas para essa realidade e proporcionar as criangas um aprendizado
adequado por meio do brincar. Como resultados desse estudo é importante ressaltar que jogos e
brincadeiras sdo instrumentos pedagdgicos fundamentais de grande importancia para o
desenvolvimento da crianca. Nesse interim, necessitam ser trabalhados com uma finalidade
pedagogica e um planejamento adequado, para que, além de estarem presentes nos discursos dos
professores de educacdo infantil, também se efetivem nas préxis docentes, a partir do
planejamento, execucéo e avaliacdo da aprendizagem e do desenvolvimento das criancas.
PALAVRAS-CHAVE: Games. Brincadeiras. Aprendizagem. Desenvolvimento. Educacdo
Infantil.

ABSTRACT- This article aims to analyze the importance of games and child’s play in the learning
and development processes of children enrolled in early childhood education, since we believe in
the need for pedagogical interventions that seek to expand the possibilities in the construction of
their knowledge. Methodologically, we used the exploratory research through questionnaires and
non-participant observation, accompanying the teachers practice during the games and play
activities. As theoretical support, we have based on VVygotsky, Kishimoto and Wallon assumptions,
as they represent the importance of interactions and mediations in the children's development
process. We observed the teacher relation as mediator in the games and playings through the
reading and observation in his educative praxis. Therefore, we believe that teachers need to review
their practices to this reality and provide to children an adequate learning through play. As a result,
it is important to emphasize that games and plays are fundamental pedagogical tools and of great
importance in the child development, in the meantime, they need to be worked with a pedagogical
purpose and adequate planning, so that, besides being present in the preschool teacher discourses,
the children also become effective in the teaching praxis, from the planning, execution and
evaluation of their learning and development.

KEYWORDS: Games. Just kidding. Learning. Development. Child education.

1 INTRODUCAO

Este estudo busca entender a importancia das brincadeiras no processo de aprendizagem e
desenvolvimento das criangas, facilitando a construcéo da reflexdo, autonomia e da criatividade e
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proporcionando uma relacao entre ludicidade e aprendizagem. Nesse sentido € importante antever

que:
a brincadeira tem papel preponderante na perspectiva de uma aprendizagem exploratdria,
ao favorecer a conduta divergente, a busca de alternativas ndo usuais, integrando o
pensamento intuitivo. Brincadeiras com o auxilio do adulto, em situagGes estruturadas,
mas que permitam a acdo motivada e iniciada pelo aprendiz de qualquer idade, parecem
estratégias adequadas para os que acreditam no potencial do ser humano para descobrir,
relacionar e buscar solugdes (KISHIMOTO, 1988, p. 151).

Assim, o educador assume a funcdo de mediador desse momento tdo importante, deixando a
crianca tomar iniciativa sobre 0s jogos e brincadeiras e buscar solugdes. Sob esse prisma,

a educacdo pela via da ludicidade propde-se a uma nova postura existencial cujo
paradigma € um novo sistema de aprender brincando, inspirado em uma concepcdo de
educacdo para além da instrucéo. Para que isso acontega é preciso que os profissionais da
educagdo reconhecam o real significado do lddico para aplicad-lo adequadamente,
estabelecendo a relacdo entre o brincar e o aprender (SANTOS, 2006, p. 24).

Neste sentido, na Educacéo Infantil as brincadeiras e o brincar tém uma contribuicdo plena
em sua integracdo na sociedade, proporcionando a crianga a estabelecer regras em grupos ou por
si. Portanto, a crianga demonstrara sua opinido em relacdo aos outros, tornando uma crianca critica
e reflexiva, desenvolvendo a capacidade de compreender pontos de vista diferentes e estara
resolvendo conflitos de conhecimento. E de extrema importancia observar e perceber a capacidade
das criangas de forma construtiva e motiva-las, constituindo vinculos e recriagdo do mundo,
baseado na concepcdo de l6gica infantil.

Nesse caminho é importante dizer que

o0 brincar é uma caracteristica vital do ser humano, pois se sabe que independente de
época, cultura ou classe social todas as pessoas do mundo um dia ja brincaram e as
atividades realizadas ninguém esquece por mais que o tempo passe. Portanto, o brincar é
uma caracteristica humana que se manifesta por toda a existéncia (SANTOS, 2006, p.
23).

Entendemos que na brincadeira a crianca estara desenvolvendo seus conhecimentos e
possibilitando aprendizagem. Portanto, o desenvolvimento ocorre quando acontece a interacdo e a
socializacdo com outras criancas, adquirindo novos conhecimentos e habilidades.

“Ha, portanto, estruturas preexistentes que definem a atividade ludica em geral e cada
brincadeira em particular, e a crianca as aprende antes de utiliza-los em novos contextos, sozinha,
em brincadeiras solitarias, ou entdo com outras criancas” (VIGOTSKI, 1988, p. 22). Assim, a
brincadeira estimula o desenvolvimento intelectual e individual da crianca, auxiliando na
socializagéo.

Ressaltamos que o brincar contribui para o desenvolvimento integral da crianga,
preparando-a para a vida e possibilitando a convivéncia com outros por meio da intera¢do. “Quem
brinca se serve de elementos culturais heterogéneos para construir sua prépria cultura ludica com
significacdes individualizadas” (KISHIMOTO, 1998, p. 32). Deste modo, por meio do brincar a
crianga construird sua propria identidade.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (1998), € de
extrema importancia que o educador possibilite as criangas momentos de interacdo por meio de
conversas, brincadeiras e atividades diferenciadas para que a crianga desenvolva a forma de se
comunicar e expressar. O @mbito social deve ser acolhedor, mas um fator muito importante é que
0 educador deve proporcionar estratégias e situacdes, para que aconteca a interagéo e socializa¢do
propiciando aprendizagem.
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Desse modo, as brincadeiras devem propiciar a crianga momentos de interacdo e
aprendizagem. Neste sentido, educadores, pais e a sociedade em geral devem possibilitar a crianca
esses momentos ludicos e prazerosos para o desenvolvimento intelectual da crianca.

O uso do brinquedo/ jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a relevancia
desse instrumento para situacdes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil.
Se considerarmos que a crianga pré-escolar aprende de modo intuitivo, adquire nogdes
espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser humano inteiro e suas cognigdes,
afetividade, corpo e interacBes sociais, o brinquedo desempenha um papel de grande
relevancia para desenvolvé-la. Ao permitir a agdo intencional (afetividade), a construcéo
de representacdes mentais (cognicdo), a manipulacdo de objetos e o desempenho de acbes
sensdrio-motoras (fisico) e as trocas nas interacfes (social), o jogo contempla varias
formas de representacdo da crianca ou suas multiplas inteligéncias, contribuindo para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil (KISHIMOTO, 2006, p. 36).

Deste modo, a leitura deste estudo pode constituir uma mola propulsora para educadores
que ndo levam para sala de atividades da educacdo infantil as brincadeiras, os jogos,
compreendendo como um fator principal, para que a crianca se desenvolva e aprenda brincando.

Nesse contexto, € importante salientar que o presente trabalho busca apresentar o quanto a
brincadeira na Educacdo Infantil é importante para a vida e desenvolvimento da crianca. E por
meio do brincar que a crianga consegue se expressar com 0 mundo e seu cotidiano. Para alcancgar
esse objetivo faremos entrevistas com professoras da educacdo infantil, assim, esse estudo se
configura como qualitativo e exploratorio.

Sob esse prisma, esse trabalho tem como objetivo geral analisar a importancia dos jogos e
das brincadeiras nos processos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas matriculadas na
educacdo infantil, pois acreditamos que elas precisam de intervencbes pedagogicas que visam
ampliar as possibilidades na construcdo do seu conhecimento. Como objetivos especificos,
buscou-se: analisar o cotidiano de uma sala de atividades para verificar a pratica da docente no
que tange a utilizacdo de jogos e brincadeiras; analisar o conhecimento teérico que uma docente
tem sobre a importancia sobre jogos e brincadeiras; entender a importancia do brincar no processo
de desenvolvimento da crianca;

2 REFERENCIAL TEORICO

Este estudo esta alicercado na perspectiva socio historica de Vigotski e em alguns dos
pressupostos de Wallon acerca da importancia da brincadeira para o processo de aprendizagem
e desenvolvimento das criangas, entendendo o homem como um ser social e cultural, que se
relaciona com os outros.

Nesse sentido, podemos afirmar que as brincadeiras estdo inseridas no dia a dia das
criancas, podendo ser atividades livres espontaneas da propria crianga. Assim, a crianca
aprende por meio do brincar e da socializagdo com outras criancgas, interagindo uns com 0s
outros com a utilizagéo dos brinquedos.

Segundo Wallon (2005, p. 59), “o brincar é sem duvida uma infrag@o as disciplinas ou
as tarefas que imp6em a todo homem as necessidades praticas de sua existéncia, a preocupacao
com sua posi¢do, com sua imagem”. Para Wallon, a brincadeira ¢ sem divida uma necessidade
humana para a existéncia da crianca, pois a crianca aprende brincando.

Vigotski (1998) afirma que quando a crianga brinca com o manuseio dos brinquedos, a
crianca entra em um processo de imaginagédo, entram em um mundo ilusorio e imaginario por
meio dos brinquedos. Portanto, em idade pré-escolar as criancas querem seus desejos realizados
naquele momento, de forma rapida.

O brinquedo, compreendido como uma atividade pedagdgica de extrema importancia,
propicia a crianga entrar em um mundo imaginario, vivencia o seu mundo por meio do brincar,
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envolvendo-se em situagdes criativas e imaginarias, pois é por meio do brinquedo que a crianga
aprende a agir de forma construtiva. “Assim, ao estabelecer critérios para distinguir o brincar
da crianga de outra forma de atividade, concluimos que no brinquedo a crianga cria uma
situagdo imaginaria” (VIGOTSKI, 1998, p. 123). Sendo assim, a crianga cria uma situacao
imaginaria, ela brinca do que é realmente verdadeiro, encenam sua realidade vivida em torno
de adultos.

De acordo com Vigotski (1998), o brinquedo ndo se define apenas em uma atividade
prazerosa, pois a crianca cresce e se desenvolve passando de um estagio a outro. Assim, um
brinquedo pode ser interessante para uma crianga de 3 anos, e 0 mesmo n&o ser interessante
para uma crianca de 5 anos, sendo que as necessidades da crianca ndo podem ser ignoradas,
observando sempre seu desenvolvimento intelectual.

Sob esse prisma, a crianga quando brinca se desenvolve e é por meio das interacdes com
outras criangas que ela desenvolve a forma de expressar, de conversar e inclui também aqueles
momentos quando a crianga se encontra so, entrando no seu mundo imaginario, dialogam e
transformam os brinquedos em momentos reais. “A oposi¢do entre atividade ludica e fun¢do do
real pode mostrar em que sentido a atividade da crianga se parece com o jogo” (WALLON,
2007, p. 56).

No entanto, as praticas de atividades ludicas inseridas no contexto escolar da Educacao
Infantil, permitem desenvolver na crianga o desenvolvimento intelectual, cognitivo e social,
envolvendo o brincar como um fator importante na vida da crianca.

Nesse sentido, o Referencial Curricular Nacional de Educacéo Infantil (1998) afirma que
é por meio do ato de brincar, que as criangas desenvolvem e apresentam gestos, sinais. Quando
estdo brincando, as criangas vivenciam as brincadeiras de forma imaginativa, criam sua propria
histéria por meio de brinquedos substitutos. E que a intervencdo de uma docente é de extrema
importancia para 0 momento da brincadeira, garantindo recursos adequados, espagos para o
brincar e a organizacdo, proporcionando a crianca autonomia de escolha, pois toda crianca é
sujeito histérico de direitos.

Portanto, possibilitar a crianca 0 manuseio de brinquedos e jogos propicia momento de
interacdo, a comunicacdo entre elas promove a expressdo de sentimentos, como alegrias,
tristezas. Por meio das brincadeiras, as criangas socializam e aprendem respeitar 0s outros,
estabelecendo momentos de harmonia e respeitando regras.

Vigotski (1998) enfatiza que a crianca em idade pré-escolar em seus momentos de
brincadeira e de atividades ludicas, simbolicamente atua em situacdes vividas pelos adultos, por
meio do seu mundo ilusoério e imaginario. Assim, por meio do brinquedo a crianca cria, recria e
realiza desejos brincando e aprendendo.

Nesse sentido, é de fundamental importancia que o educador propicie momentos ludicos,
inovando e incentivando a brincadeiras e jogos, criando momentos prazerosos, respeitando 0s
sentimentos de cada crianca e valorizando a expressdo por meio de gestos, da linguagem e da
expressédo corporal.

3 MATERIAL E METODOS

Este estudo é de natureza qualitativa. Sendo assim, a pesquisa qualitativa

responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa, nas ciéncias sociais, com um
nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, 0 que corresponde a um
espaco mais profundo nas relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser
reduzidos & operacionalizacdo de variaveis (MINAYO, 1994, p 21-22).
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Na pesquisa qualitativa o pesquisador torna a pesquisa mais sélida, conhecendo e
compreendendo 0s sujeitos e 0 contexto em que ele esta inserido.

Quanto aos objetivos, este estudo se configura como uma pesquisa exploratoria. “Estas
pesquisas tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a
torné-lo mais explicito ou a construir hipoteses” (GIL, 2002, p 41). Assim, a pesquisa exploratoria
permite visualizar fatos e obter uma visdo ampla do que esté sendo estudado.

A coleta de dados desse estudo foi realizada por meio de um questionério direcionado a
uma docente da Educacdo Infantil que continha perguntas abertas e por meio da observacao em
sala de atividades. Além dos questionarios aplicados, o cotidiano escolar das criancas foi
observado e registramos em um diario de campo.

Os dados obtidos no cotidiano da escola comum virdo no texto como fala da professora
(marcados em italico e entre aspas) e como trechos destacados dos diarios de campo.

Foi sujeito desse estudo uma professora de um Centro Municipal de Educagéo Infantil de
um municipio da Grande Vitoria.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 INTERCRUZAMENTOS ENTRE ATEORIAE A PRATICA:~COMO FALA E COMO FAZ
UMA DOCENTE DE UM CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL

Um questionario contendo 10 perguntas abertas foi aplicado a Maria®, professora do grupo
4 do CMEI “Abelhinha” da rede publica Municipal de ensino. A referida docente é graduada em
pedagogia e pos-graduada em gestao educacional, educacéo infantil e educacéo especial e atua ha
20 anos como profissional da educacdo infantil.

Quando indagada sobre a importancia das brincadeiras para a crianca, foi dada a seguinte
resposta: “E primordial, pois faz parte do curriculo na educagao infantil, envolvendo o educar,
cuidar e brincar”.

Observa-se que a professora tem ciéncia da importancia do brincar na educacgéo infantil,
que a crianca se desenvolve brincando, construindo conceitos proprios por meio das brincadeiras.

O que foi exposto anteriormente pela professora é corroborado pelo que 0 RCNEI? traz em
seu bojo:

no ato de brincar, 0s sinais, 0s gestos, 0s objetivos e 0s espagos valem e significam outra
coisa daquilo que aparentam ser. Ao brincar as criancas recriam e repensam 0S
acontecimentos que Ihes deram origem, sabendo que estdo brincando (RCNEI, 1998, p
27).

Em seguida, a professora foi indagada sobre como sdo trabalhados o ludico, os jogos e as
brincadeiras em sala de aula. A professora mencionou que: “Através das atividades no concreto,
proposta em grupo com as criancas. Pois € importante ter acesso ao ludico, a fantasia que faz
parte da vida da crianga”. Nota-se na fala da professora que a atividade no concreto € muito
importante para o desenvolvimento critico e reflexivo da crianga, mas que é fundamental um
planejamento, mesmo por meio das brincadeiras e do ludico. Foi observado que a docente ndo
pratica conforme a sua fala, em seu embasamento tedrico.

E importante salientar que:

Brincadeiras das criangas com certos objetos, com chocalhos, com o langar e apanhar
objetos, e enquanto a crianca se entretém com eles aprende a olhar e ouvir, a apanhar e

! Esse nome e todos os outros utilizados para os sujeitos e instituices desse estudo sio ficticios.
2 Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil
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afastar. Pode-se dizer sem exagero que quase todas nossas reagcdes mais importantes e
radicais sdo criadas e elaboradas no processo da brincadeira infantil. O mesmo significado
tem o elemento da imitagdo nas brincadeiras infantis: a crianga reproduz ativamente e
assimila o que se v& nos adultos, aprende as mesmas relacdes e desenvolve em si mesmo
os instintos primarios de que ird necessitar na futura atividade (VIGOTSKI, 2010, p. 120).

Assim, entende-se que a brincadeira é essencial para o desenvolvimento infantil e muito
significativo na vida da crianca e que certos objetos propiciam conhecimento e aprendizado. Na
questdo seguinte, quando indagada sobre se a brincadeira é considerada uma atividade importante
para a aprendizagem e desenvolvimento das criancas, a resposta foi a seguinte: “Sim. Pois através
das brincadeiras que as criangas aprendem mais na educacao infantil, eles mesmos sozinhos
conseguem criar as regras dos jogos e das brincadeiras. Observo enquanto brincam mediando de
longe, se acontecer algum conflito ajudo a resolver ou eles mesmos resolvem sozinhos”.

A resposta relata que a docente medeia “de longe” e que de acordo com Vigotski e o
referencial curricular nacional ndo existe o mediar “de longe”. De acordo com 0 RCNEI, (1998),
o professor deve auxiliar a crianca nas brincadeiras, pois ele é o mediador importante para a crianca
em seu desenvolvimento, possibilitando a organizacédo de determinados brinquedos, jogos, sendo
a base estrutural na vida da crianga.

Na seguinte pergunta, quando indagada sobre em quais momentos o lidico é trabalhado
em sala de aula, a resposta da professora foi a seguinte: “Em rodas de conversa e em rodas de
leitura e momentos adequados conforme a rotina das criangas”. Conforme a fala da professora,
observa-se que ndo foi mencionado o tempo destes momentos ludicos e que ndo existe um
planejamento adequado. Nota-se que em todo tempo a crianca brinca, mas sem um direcionamento
e intencionalidades. Portanto, salientamos que é necessario que o professor desenvolva um
planejamento, pois as brincadeiras fazem parte deste aprendizado.

Quando indagada sobre como é observado o desenvolvimento das criangas por meio das
brincadeiras, a professora relata que: “Sim. Pois é através das brincadeiras as criangas aprendem
a socializar uns com os outros e aprendendo os valores”. Nota-se por meio da fala da professora,
que a docente conhece a importancia da interacdo entre as criangas e que por meio deste se
desenvolve os valores, como o respeito um com o outro. Entretanto, e por meio da brincadeira que
acontece a socializagdo com as criangas ‘“Pode-se, entretanto, utilizar os jogos, especialmente
aqueles que possuem regras, como atividades didaticas” (RCNEIL 1998, p.29).

Na questdo seguinte, quando indagada sobre quando as criangas brincam, se acontece a
socializag#o e interacdo, a professora relata que: “Sim. E uma troca de vivéncia e experiéncia entre
as criangas e os adultos”. Nesse sentido é importante ressaltar que

Propiciar a interacdo quer dizer, portanto, considerar que as diferentes formas de agir,
expressar e comunicar a realidade pelas criangas resultam em respostas diversas que séo
trocadas entre elas e que garantem parte significativa de suas aprendizagens. Umas das
formas de propiciar essa troca é a socializagdo de suas descobertas, quando o professor
organiza as situagBes para que as criancas compartilhem seus percursos individuais na
elaboracéo dos diferentes trabalhos realizados (RCNEI, 1998, p. 31).

Conforme a pergunta seguinte, quando indagada sobre quando as criancas estdo brincando,
quais os brinquedos que elas tém mais preferéncia, a professora mencionou a “massinha de
modelar”. Observa-se que em sua fala, ndo é mencionado jogos e brincadeiras com finalidades
pedagdgicas, somente a massinha. Entende-se que a professora utiliza mais a massinha de modelar
ao inves de jogos e brincadeiras. De acordo com (RCNEI, 1998), as brincadeiras e jogos com regras,
pecas de montar possibilitam o desenvolvimento integral da crianga, proporcionando a ampliagéo
do conhecimento.

Na ultima pergunta, quando indagada sobre quais 0s jogos e brincadeiras mais utilizados em
suas aulas praticas, a professora relata que: “O alfabeto mével, brinquedos de montar, bolinha de
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sabdo, confec¢do de pipa, tangran”. Observa-se que os objetos citados, fazem parte da rotina da
crianca, mas que é fundamental a participacdo do professor como mediador da crianca.

Além de realizarmos a entrevista supracitada com a docente, acompanhamos durante 80 dias
o cotidiano escolar de uma turma (grupo 4) que tinha aulas com essa regente. Dessa forma, pudemos
verificar se as respostas “tedricas” convergiam com a praxis docente.

Durante este tempo, observamos que a docente nao trabalha as brincadeiras como uma
atividade ludica, ndo desenvolve de forma adequada, ndo explica a finalidade de tal jogo. Apenas
coloca as criangas em roda, joga os brinquedos no meio sem media-las e que todos os dias séo
usados os mesmos brinquedos, sendo que brinquedos com finalidade pedagdgica como jogos de
encaixe, de montar, numeros e letras, permanecem guardados no armario sem uso algum.

Verificamos também que a docente conhece a importancia das brincadeiras. No entanto,
apesar de possuir um conhecimento tedrico bem consolidado, ter um discurso pronto, na pratica se
observa 0 oposto. Observamos que a docente apenas coloca as criangas na roda para jogar,
proporcionando a brincadeira “pela brincadeira”, sem meta tracada, a brincadeira sem aprendizagem
e desenvolvimento, pois ndo existe um planejamento para essas atividades lGdicas, nédo
proporcionando um aprendizado adequado para as criancas e que sua forma de mediar é sempre de
longe.

Observamos também que a docente demonstra desanimo ao se referir ao seu trabalho e ao
sistema em que esta inserida®, ndo concordando com o sistema no qual esta inserida, assumindo que
s0 esté trabalhando na escola porque precisa financeiramente. Analisamos que estamos lidando com
vidas e que as dificuldades encontradas, os problemas, ndo podem ser levados para dentro da sala
de aula, o exposto pode impedir a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas.

Verificamos que as criangas brincam como se estivessem em casa ou em algum parque,
assim, ndo constatamos finalidades pedagdgicas nas atividades propostas e nem o envolvimento e
mediacgédo docente. Em uma de suas falas, a docente expressa que as criancgas aprendem brincando.
Mas desta forma? Sem incentivo? Sem participacdo? Sem planejamento? Pensamos que esse nao €
o melhor caminho. Observamos que a docente ndo utiliza grande parte de seu discurso pronto em
suas aulas. O exposto é confrontado pelo que preconiza 0 RCNEI para a educacéo infantil.

Desta forma, constatamos que a praxis docente ndo esta alicercada pelos pressupostos de
Vigotski, Wallon e no referencial curricular nacional da educacdo infantil sobre a importancia do
brincar na educacéo infantil.

E fundamental que a docente contribua para o desenvolvimento integral da crianca na
educacdo infantil por meio de suas praticas fundamentadas em concepc¢des teéricas como a de
Vigotski e Wallon, para que o planejamento, a organizacéo de atividades ludicas tenha objetivos
claros, e que a docente proporcione novas e diferentes acfes, para as criangas vivenciarem novas
experiéncias.

Diante disso, notamos a falta de planejamentos adequados que proporcionem o
desenvolvimento das criangas. Durante todo o periodo de observacdo, analisamos que os brinquedos
e jogos utilizados ndo sao direcionados, apenas brincam por brincar. Percebemos que a docente
sempre aplica os mesmos brinquedos para as criangas todos os dias, sem enriquecé-las com
atividades ludicas diferentes.

Verificamos que esses momentos de brincadeiras que a docente proporciona nao
possibilitam as criangcas uma experiéncia rica e diversificada. A mediacdo, a intervencdo é
fundamental no desenvolvimento das criancas, tornando-as capazes de pensar, refletir, raciocinar,
perceber e observar, construindo seu préprio conhecimento.

Parafraseando Siaulys (2005), o brincar é uma forma gostosa para se movimentar e ser
independente, adquirindo habilidades. Por meio das brincadeiras, a crianga reconhece objetos, sua

3 Presenciamos varios momentos de falas em que a docente retrata sobre a escola e o sistema em que ela estd inserida
de forma negativa.
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forma, som e cores existentes naquele objeto, tornando-se ativa e curiosa, desenvolvendo o0s
sentidos.

Observa-se que a brincadeira tem um papel fundamental na vida da crianga em sua
aprendizagem exploratoria e que a participacdo do docente e um bom planejamento fazem toda
diferenca, elementos que ndo constatamos na observagdo a campo.

Portanto, a orientacdo e as mediacdes devem fazer parte no cotidiano da educacdo infantil,
estabelecendo a relacdo entre o brincar e o aprender. Assim, é necessario que os educadores
reconhecam o real sentido do ludico para que favoreca um aprendizado adequado.

Entendemos que a profissdo é cada vez mais desvalorizada, a remuneragdo dos professores
e muito baixa relacionada ao basico e que a carga horaria é bem exaustiva, pois existem docentes
que trabalham de 2 a 3 horérios. Podemos citar a infraestrutura da escola, que é precéria ou deixa a
desejar. Observamos que a falta de participacdo e envolvimento das familias nos processos de
aprendizagem e desenvolvimento desmotiva o docente em sala de aula, pois a familia e escola
devem estar em conjunto.

Portanto, mesmo diante de tantas dificuldades encontradas na educacéo, é fundamental que
o professor reconheca a importancia do seu papel na motivacdo da crianca e que sua influéncia é
uma peca chave na formagéo da crianga. Assim o engajamento do professor na elaboracdo de sua
proposta pedagdgica possibilita a concretizacdo de uma educacdo comprometida que priorize a
formagcdo de cidaddos criticos, auténticos e autbnomos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste trabalho os resultados demonstraram que a pratica das brincadeiras ludicas
na educacdo infantil é de fundamental importancia, desde que sejam planejadas e organizadas a
partir da realidade e subjetividade das criancas.

E importante enfatizar que se discutiu neste texto sobre a importancia de a escola de
educacdo infantil proporcionar as criangas um espaco amplo e um ambiente favorecedor para o
desenvolvimento das criancgas, estimulando suas interacdes e percepces. O ambiente da educagéo
infantil deve ser enriquecedor para a imaginacdo da crianca, pois brincando a crianca aprende.

Ressalta-se, a partir da realizacdo desse estudo, que é preciso valorizar esses momentos
ludicos na creche ou pré-escola e que a participacdo do professor, como mediador, possibilita a
crianca se desenvolver de forma adequada, favorecendo a construcdo de identidade da crianga e
contribuindo para uma visdo de mundo pautada em elementos reais e concretos. A criatividade é
descoberta por meio das atividades ludicas possibilitando que a crianca se expresse, tornando um
cidad&o critico, reflexivo e transformador.

Segundo as respostas do sujeito da pesquisa, ficou clara a valorizagdo e importancia das
brincadeiras. Entretanto, afirma-se que é preciso um bom planejamento para que as atividades
ludicas tenham direcionamento do professor para auxiliar, conduzir e incentivar as criancas as
atividades a serem realizadas. E necessario mostrar os beneficios de um trabalho bem elaborado e
eficaz de sua aprendizagem. Entende-se que o brincar esta relacionado ao desenvolvimento
intelectual da crianga, portanto, € importante que os profissionais tenham estimulos, visdo ampla e
coerente em relacéo as atividades ludicas proposta a crianca. Portanto, € importante que os sistemas
de ensino fortalecam o processo de formacao continuada dos educadores e que ela ocorra de forma
mais dindmica e interativa.

Por meio deste trabalho, verifica-se que o ludico sem planejamento, sem a participacéo do
docente ndo possibilita aprendizagem e um ensino de qualidade. Diante disso, € necessario que a
docente em sua pratica educativa trabalhe métodos diferenciados em relagdo as brincadeiras
proporcionando novas maneiras da crianca se desenvolver, pois, as brincadeiras ndo sdo apenas
brincar por brincar, mas fazem parte do processo de aprendizagem da crianca. Entretanto, é
imprescindivel que o cotidiano de uma sala de atividades proporcione aprendizagem por meio do
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brincar e que a docente em seu conhecimento tedrico, coloque em préatica e tenha um olhar sobre as
brincadeiras como uma atividade ladica. Afirma-se que brinquedos e jogos sem objetivos, sem
planejamentos n&o possibilitam aprendizagem e conhecimento exitosos.

Em suma, entende-se que quando envolvidas com o brincar, as criangas constroem seus
conhecimentos, aprendendo regras e limites e interagindo com os outros. Ao aprender brincando a
crianca torna-se criativa, estabelecendo autonomia, pensa e analisa sobre sua realidade e cultura na
qual esta inserida. Nesse contexto, o professor deve ser um facilitador, possibilitando espacos,
planejando e organizando os momentos ludicos, para que o brincar aconteca de forma adequada,
dindmica, prazerosa e interagindo uns com os outros, possibilitando o aprendizado, conhecimento
de mundo, provocando na crianga a imaginacdo e estimulando a vontade de brincar e de se
socializar.
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