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RESUMO: Este artigo apresenta a utilizacdo das potencialidades pedagdgicas das Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo em ambiente escolar, tendo como objetivo demonstrar de que
maneira as TIC’s podem ser utilizadas para contribuir no processo de ensino e aprendizagem,
de acordo com Oliveira e Moura (2015). Constatando sua importancia neste processo atraves
de um contexto histdrico que discorre desde a era das cavernas até os dias atuais. As tecnologias
estdo presentes no cotidiano desde sua implantacdo, contribuindo para a ampliacéo e construgéo
dos novos conceitos de aprendizagem, segundo Kenski (2012). Demonstrando as
potencialidades que fornecem como recursos didaticos o acréscimo dos conhecimentos, como
também as metodologias que podem ser usadas pelos educadores na mediacdo para aplicacao
dos contetdos, levando para a sala de aula equipamentos tecnologicos que facilitem sua atuacao
e o desempenho do aluno. Na atualidade a escola exerce o papel significativo de transformar
seu espaco em um ambiente que possibilite ao educando aprender ativamente, desenvolver a
proatividade e a construir conhecimentos através das trocas interativas, tornando perceptivel
sua possibilidade de fazer a sociedade compreender a amplitude do mundo. Exibindo os dados
resultantes da pesquisa de campo feita nas escolas e sua relacdo com a teoria vista de maneira
a expor os resultados obtidos a respeito das TIC’s e seu uso no processo educacional.
PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia de Informagao e Comunicagao (TIC’s), Educacao,
Potencialidade Pedagogicas.

1 INTRODUCAO

As TIC’s sao ferramentas de mediagao que auxiliam na interagdo professor, aluno e
conteddo, dinamizando as aulas, ampliando a comunicacdo sem fronteiras e promovendo um
ensino significativo.

E importante que o corpo docente tenha conhecimento das possibilidades metodologicas
que as TIC’s possuem no trabalho com os conteudos, viabilizando uma aprendizagem
diversificada, criativa e reflexiva, tornando a tecnologia como um elemento de transformacao
educacional.

Diante disso houve o interesse em saber de que maneira as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo podem ser utilizadas como potencialidades pedagogicas no
ambiente escolar?

Para tanto, o presente artigo tem como objetivo compreender a utilidade da Tecnologia
de Informacdo e Comunicacdo enquanto ferramenta para o processo de aprendizagem, através
da apuracgéo do processo historico das TIC’s e sua implantacdo no Brasil, a analise de suas
potencialidades pedagdgicas no processo de aprendizagem, bem como as metodologias para
utilizacdo no ambiente escolar, de acordo com Lima (2006), Kenski (2012), Oliveira e Moura
(2015) e Moran (2013)

Dessa forma, este trabalho, partiu, em um primeiro momento, de uma pesquisa
bibliogréafica, a qual Marina de Andrade Marconi e Eva Maria Lakatos (1999, p. 73) descrevem
que tem como finalidade “[...] colocar o pesquisador em contato direto com tudo o que foi
escrito, dito ou filmado sobre determinado assunto [...]”, em pauta, as Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacdo. Dessa forma a pesquisa bibliografica tem como funcdo ampliar o
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cabedal de informacg6es acerca do assunto bem como reforcé-las, de forma a possibilitar um
novo enfoque sobre o tema. Para isso foram utilizados referenciais diversos. A descri¢do do
processo historico foi realizada a partir do livro “Historia Geral” (2006) de Silvana de Lima,
que discorre sobre todas as fases da tecnologia até a consolidacdo da mesma nos dias atuais.

A utilizagdo das TIC’s mediando a educagdo ¢ sua nova inser¢do no ambiente escolar
foi vista a partir dos conceitos encontrados na obra “Educac@o e Tecnologias: O novo ritmo da
informagao” (2012), de Vani Moreira Kenski.

Outra fonte pesquisada foi o0 Museu do Computador da Universidade Estadual de
Maringa (UEM), que descreve o processo histérico da informética no Brasil.

Seguindo, Claudio de Oliveira e Samuel Pedrosa Moura, no artigo “TIC’s na educagio:
a utilizagdo das tecnologias da informagdo e comunicacao na aprendizagem do aluno” (2015),
conceituam informacéo e comunicacdo em sentido amplo, como meios de auxilio que mediam
os modos de informar e comunicar de cada individuo.

Além deles, os teodricos José Manuel Moran, Marcos Tarciso Masetto e Marilda
Aparecida Behrens que, no livro “Novas tecnologias e mediagdo pedagodgica” (2013), destacam
as Tecnologias Digitais como um agente influenciador para um ensino de qualidade.

Por fim, Anelice Maria Banhara Figueiredo, Mariza de Lurdes Lamaizon e Aline Fatima
Banhara apresentam no artigo “Uso pedagdgico das lousas digitais na educacao basica” (2015),
metodologias dindmicas facilitadoras da aprendizagem através da lousa digital.

Em um segundo momento, foi realizada uma pesquisa de campo que, para Marconi e
Lakatos (1999, p. 169), “Consiste na observagdo de fatos e fenomenos tal como ocorrem
espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no registro de variaveis que se presume
relevantes, para analisa-los.” Neste trabalho buscou-se apurar a relagao da utiliza¢ao das TIC’s
no ambiente escolar a partir da utilizacdo de um questionario com questbes fechadas e
apresentadas através de gréaficos.

No terceiro momento apresentam-se 0s dados resultantes da pesquisa de campo feita nas
escolas e sua relacdo com a teoria vista de maneira a expor os resultados obtidos a respeito das
TIC’s e seu uso no processo educacional.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO MUNDO

As tecnologias estdo presentes na vida humana desde a era das cavernas quando o homo
sapiens aprendeu a dominar situacdes que hoje sdo consideradas simples como, por exemplo, o
uso e guarda da agua, as potencialidades do fogo, a pratica da caca e as habilidades na
construcao de ferramentas para garantir sua sobrevivéncia. Segundo Kenski (2012, p.15) “Os
conhecimentos dai derivados, quando colocados em pratica, ddo origem a diferentes
equipamentos, instrumentos, recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, as
tecnologias.” A partir de entdo, tais tecnologias foram evoluindo ndo apenas para a
sobrevivéncia, mas também para a dominacdo do meio.

Segundo Lima (2006) entre 10 a 4 mil a.C., a humanidade estava se desenvolvendo,
domesticando animais, aprendendo a utilizar metais e fundindo-os no fogo, substituindo
machados e pedras por espadas e lancas, aprimorando habilidades para caca e guerra, surgindo
as primeiras civiliza¢cdes, o convivio social e a divisdo dos grupos sociais.

Na Grécia Antiga, para facilitar a vida cotidiana e alavancar os poderes politicos e
econdmicos, 0s homens realizaram invencgdes tecnoldgicas, tais como os fardis, termdmetros e
relogios. Houve também a ampliacdo do comércio, artesanato e agricultura na época do
feudalismo, e a substituicdo de canoas e barcos, por grandes navios e caravelas, resultado da
expansdo maritima na Europa.
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Tantas mudangas proporcionaram a humanidade diferentes formas de viver e
compreender o mundo, o que resultou no movimento artistico, cientifico e tecnologico,
conhecido como Renascimento. Nele o homem deu importancia a um ser racional, livre e
individualista, passando a prestar atencdo em si mesmo, caracterizando esse movimento, como
transicdo da mentalidade medieval para moderna. Favorecendo o crescimento do comércio e do
artesanato, que contribuiu para inventos tecnoldgicos e a obtencdo de maiores lucros. Criando
maquindrios, usinas manufatureiras e inddstrias nauticas, para se comunicarem com o restante
do mundo, através dos mares.

Assim como no movimento renascentista, o iluminismo datado nos séculos XVII e
XVIII frisava o racionalismo, centrado na razdo, que defendia as ideias, de que 0 homem tinha
direitos naturais, liberdade de pensamento e capacidade de enxergar a sociedade de forma
critica, lutar por seus interesses e tomar decisdes que favorecessem a todos os individuos. Essa
forma de ver o mundo desencadeou um dos maiores acontecimentos desse século, a Revolugéo
Francesa. Esse processo revolucionario marcou a queda da nobreza, assumindo o poder a
burguesia, reconhecendo a necessidade de reformular a sociedade, através dos ideais de
liberdade, igualdade e fraternidade.

Na metade do século XVIII, como reflexo das consequéncias da Revolugdo Francesa, a
Revolucao Industrial surgiu a partir do processo caracterizado pela transformacao econémica e
social e a consolidagéo do capitalismo, que marcou o mundo tecnoldégico, com o surgimento de
novas maquinas (a vapor e a eletricidade), novas fontes de energia, relag6es de trabalho, classes
sociais (empresarios e operarios), expansdo do setor artesanal, producdo manufatureira e
mecanizada. Todo esse processo gerou, com o tempo, o acumulo de capitais, o crescimento
populacional, o aperfeicoamento das maquinas, a utilizacdo do aco para gerar energia elétrica
e 0 conhecimento a respeito dos novos combustiveis que permitiu a utilizacdo de motores,
locomotivas, novos transportes e 0 desenvolvimento de novos meios de comunicagdo, como 0
telégrafo.

As inovacg0es, cada vez mais aceleradas, modificaram a vida do homem radicalmente,
promovendo o facil acesso a comunicacéo e locomocdao, a ampliacao das transagdes comerciais
e todos os confortos tecnoldgicos vivenciados cotidianamente.

Posteriormente, com as grandes guerras mundiais e a necessidade de facilitar o processo
de comunicacdo e informacdo durante os conflitos, aperfeicoaram-se as ferramentas
tecnoldgicas necessarias naquela década, refletidas na atualidade. Marcando a Era Tecnoldgica,
o fim da Guerra Fria nos anos de 1990 facilitou a amplitude da globalizacdo mundial e a disputa
dos poderes através do dominio da tecnologia. Com o colapso do socialismo e o inicio de novos
conceitos sobre 0 mundo, os setores econémico e trabalhista incrementaram novas tecnologias
na producdo e administracdo do capital, que influenciaram diretamente na sociedade e cultura,
evidenciando as desigualdades presentes nas relacdes internacionais. Paises desenvolvidos
investem em tecnologia de ponta enquanto aqueles que ainda se encontram em processo de
desenvolvimento investem menos, ficando a margem.

Dessa maneira “desenha-se uma nova geografia, em que ja ndo importa o lugar onde
cada um habita, mas as suas condic¢Oes de acesso as novas realidades tecnologicas” (KENSKI,
2013, p.18).

2.2 AIMPLANTACAO DAS TIC’s NO BRASIL

De acordo com o0 Museu do Computador da Universidade Estadual de Maringa (UEM),
disponivel em versdo virtual, os registros de histdria da informatica no Brasil tém inicio no final
dos anos 1950, com a chegada de computadores amplos, importados de paises que
apresentavam capitalismo avancado, principalmente os Estados Unidos, esses, destinados
apenas a empresas de grande porte, universidades, 6rgaos governamentais e agéncias de
Servico.
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Na década de 1970, instalam-se no pais as primeiras montadoras multinacionais. Apés
este marco, lentamente comeca a se desenvolver uma competéncia tecnoldgica nacional,
partindo da iniciativa de algumas universidades.

Em 1972 a Universidade de Sao Paulo (USP) construiu o primeiro computador
fabricado em territério brasileiro. Em 1974, surgiu, de acordo com os escritos de Museu do
Computador da UEM “[...] a primeira empresa brasileira de fabricagdo de computadores, a
Cobra (Computadores Brasileiros S.A.) [...]”, atual Cobra Computadores e Sistemas Brasileiros
S.A. Em 1976 inicia-se a criacdo de minicomputadores nacionais. A partir de 1979 com a
expansdo deste mercado, intensifica-se a intervencdo governamental e cria-se a Secretaria
Especial de Informatica - SEI, para, dentre suas demais funcdes, fiscalizar o setor.

A década de 1980 é marcada pelo sancionamento da lei n® 7232/84 que dispde sobre a
Politica Nacional de Informatica no Brasil. Dessa forma:

Com tais mecanismos de fomento, a informatica nacional chegou a atingir taxas de
crescimento de 30% ao ano em meados da década de oitenta. O pais alcancou em 1986
a Sexta (sic) posicdo no mercado mundial da informética, sendo o quinto maior
fabricante; além do Japdo e do E.U.A., é 0 Unico pais capaz de suprir mais de 80% de
seu mercado interno. (MUSEU DO COMPUTADOR, 1996).

A partir de entdo, o mercado tecnologico passou a se ampliar ainda mais e a década de
1990 é marcada pela criacdo e propagacdo de equipamentos como as fitas cassetes, 0os CDs, as
TVs e monitores, 0s mini games, cameras com filme, os disquetes, os telefones de disco, dentre
outras tantas inovacoes presentes até os dias de hoje. Pode-se destacar que a tecnologia presente
nos anos 2000 é reflexo de toda historia evolutiva das TIC’s.

2.3 POTENCIALIDADES PEDAGOGICAS DAS TIC’s NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

De acordo com Oliveira e Moura (2015) as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo
estdo se tornando essenciais em nosso cotidiano e a escola, sendo um local de construgédo de
conhecimento, pode implementar medidas para oferecer aos alunos as potencialidades dessas
tecnologias presentes na sociedade.

No ambiente escolar, o uso das TIC’s desenvolve e favorece a construcao da
aprendizagem dos alunos. Assim, as tecnologias auxiliam no desempenho de diversos tipos de
aprendizagens, como a coletiva, que proporciona a troca de informac6es oportunizando que
toda a sala de aula siga uma mesma linha de pesquisa criando um nivelamento de aprendizagem.

Desse modo, as tecnologias vieram para ajudar no desenvolvimento das habilidades de
pensamento critico e reflexivo, o trabalho em grupo e a busca continua de informacdes, assim
despertando a motivacdo do aluno a otimizar a cada dia mais seu processo de aquisicdo de
conhecimento.

A insercdo da tecnologia possibilita tanto ao educando quanto ao docente novas
maneiras de ensinar e aprender cabendo ao professor ser interventor do acesso as informacdes.
Para Moran, (2013, p.12) o “[...] papel fundamental [dos professores] na educacéo escolar é de
ser mediadores interessantes, competentes e confiaveis entre o que a instituicdo propde em cada
etapa e o que os alunos esperam, desejam e realizam.” Dessa forma, com essa nova ferramenta
de auxilio para a aprendizagem, o professor pode rever seus conceitos e praticas pedagdgicas a
fim de aprimorar sua maneira de ensinar.

A escola, enquanto unidade de ensino, pode adotar as TIC’s como recurso de ensino e
aprendizagem, oferecendo ambientes que possam estimular o gosto pelo aprender e o
desenvolvimento da autonomia. De acordo com Oliveira e Moura (2015, p.80)

As tecnologias proporcionam que os alunos construam seus saberes a partir da
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comunicabilidade e interagbes com um mundo de pluralidades, no qual ndo ha
limitagBes geograficas, culturais e a troca de conhecimentos e experiéncias é
constante.

Dessa maneira, a tecnologia favorece a construcdo de aprendizagens e do
desenvolvimento dos alunos no ambiente escolar, disponibilizando todas as informacdes e
oferecendo possibilidade de constantes melhorias no processo de ensino.

3 MATERIAL E METODOS:

3.1 FERRAMENTAS PARA UTILIZACAO DAS TIC’s NO AMBIENTE ESCOLAR

Quadro, pincel e livro didatico sdo recursos muito utilizados e que desempenham funcéo
essencial as aulas além deles, cabe ressaltar que a utilizagdo das TIC’s também pode ser um
diferencial para tornar as aula dinamicas e expositivas e, consequentemente, atrativas aos
alunos, além de ampliar suas possibilidades de aprendizagem, tendo em vista que as pessoas
aprendem de formas diferenciadas.

O uso dos recursos tecnolégicos nas aulas requer um planejamento, para que cada um
seja utilizado adequadamente, tornando-se assim mais um facilitador no processo de
ensino/aprendizagem assumindo um papel de eficiéncia na relacdo pedagogica.

A educacdo requer intervencdes positivas no processo para seu aprimoramento e 0 uso
das tecnologias exerce uma fungdo importante nesse percurso, com isso, pode se contar com
algumas ferramentas importantes que, utilizadas como apoio nos ambientes educacionais,
garantem um melhor desenvolvimento das praticas pedagogicas.

3.2 USO DE COMPUTADORES

O computador é uma maguina com mecanismos que desempenham diversas fungdes, as
quais, muitas delas podem ser utilizadas como suporte pedagdgico, atuando como um
facilitador na construcdo de conhecimentos e sendo um auxilio das aprendizagens mediadas
pelo professor.

De acordo com Moran (2013, p.26), “uma boa escola precisa de professores mediadores,
motivados, criativos, experimentadores, presenciais e virtuais. [...] de menos aulas
informativas, ¢ mais atividades de pesquisa e experimentacao.”

Desse modo, esta ferramenta pode ser adotada pelo professor, de forma a dirigir
comandos para incentivar e orientar os educandos a utilizar programas béasicos de uso geral,
como o de apresentacdes, a fim de que utilizem recursos de multimidia, os processadores de
textos, para que digitem trabalhos, agilizando as tarefas escolares, o uso de banco de dados para
o registro de informacdes diversas utilizadas nas disciplinas e também os programas de
desenhos, que possibilitam a criacdo de graficos utilizados em matematica, quimica ou fisica,
por exemplo. Muitas escolas contam com laboratérios de informatica, implantados com o
objetivo de tornar acessivel a todos a utilizacdo do computador.

Essas ferramentas presentes no computador, assumem um papel educativo quando o
professor, enquanto mediador do processo, as insere em seus planos pedagdgicos efetivando a
qualidade de um ensino inovador e significativo, de forma a motivar os alunos a serem
proativos, contribuindo para o ensino/aprendizagem.

3.3 0 DATASHOW

O datashow é um aparelho que, com o auxilio de um computador, realiza a projecao de
informacGes, podendo ser utilizado em sala de aula como um recurso pedagdgico, de forma a
tornar as aulas mais expositivas com imagens e videos, podendo esta ferramenta ser alternada
com outros recursos, para que sua funcéo néo se torne mondtona.

Assim, como o datashow projeta a tela de um computador, todas as fun¢des do mesmo,
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podem ser trabalhadas em sala de aula possibilitando a interacdo de toda a turma.

3.4 ALOUSA DIGITAL INTERATIVA

A lousa digital interativa é uma tela sensivel ao toque que, por sua vez, assume as
funcbes de um computador em uma tela bem maior, possibilitando a dinamizacdo das aulas.
Essa ferramenta pode substituir o datashow, que apenas realiza a projecdo de um computador
normal. Ela é um novo recurso tecnolégico que vem para reforcar como as TIC’s podem ser
utilizadas como potencialidade para reforcar o ensino e torna-lo mais significativo.
Figueiredo, Lamaizon e Banhara (2015 p. 28221), descrevem que:

A lousa digital apresenta uma infinidade de recursos que auxiliam na elaboracio de
novas metodologias de ensino, as quais buscam tornar as aulas mais criativas,
dindmicas, com o intuito de envolver cada vez mais os alunos, facilitando a
aprendizagem. Ela pode ser utilizada para mostrar videos, acessar contetidos on-line
e gravar as aulas que estdo sendo dadas, além de possibilitar ao professor escrever e
desenhar, como em uma aula normal, sé que com uma caneta especial.

Este mecanismo possibilita maior interacdo entre professor/aluno e aluno/aluno,
contribuindo para a construcdo coletiva de conhecimentos, através da troca de informagdes,
tornando o educando mais participativo, ampliando seu interesse pelo contetdo, facilitando a
pratica pedagogica e, sobretudo, potencializando a aprendizagem escolar.

Para Moran (2013, p.31):

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de espacos
ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que motivem os alunos a
aprender ativamente, a pesquisar 0 tempo todo, a serem proativos, a saber tomar
iniciativas e interagir.

Portanto, as TIC’s vém para reforcar e ampliar as possibilidades de aprendizagens
visando tornar o estudante um individuo critico e reflexivo.

3.5 USO DA INTERNET COM O CELULAR

A internet é uma ferramenta essencial na atualidade. E uma rede que engloba todos os
segmentos de milhdes de empresas que apresentam uma variedade extensa de recursos de
informacdo com alcance global. A mesma, utilizada em ambiente educacional, conduz os
alunos ao processo de construcdo da aquisicdo de conhecimento, poréem, cabe a escola e aos
profissionais da educacéo enquanto mediadores, orientar os educandos quanto as formas de uso
da internet, assim aliando-a as metodologias de ensino.

O aparelho celular por sua vez, é um dos equipamentos tecnologicos mais acessiveis e
utilizados em sociedade. N&o se pode negar sua utilidade, funcionalidade e potencial para se
tornar uma ferramenta educacional, uma vez que cria possibilidades de pesquisa dentre outras
tantas funcdes de um aparelho de informacdo e midia, permitindo que seja utilizado como
instrumento pedagogico para o trabalho com atividades escolares como o uso da calculadora e
o conversor de medidas para as aulas de matematica, o cronémetro, o tradutor de linguas, a
camera para registro de trabalhos e a internet, podendo ser acessada de qualquer ambiente e
pesquisando sobre qualquer assunto, otimizando o tempo em sala de aula.

No entanto, ainda hoje ha resisténcia de muitos educadores e escolas quanto ao uso dos
celulares em sala de aula, pelo fato de acreditarem que eles oportunizam também a distracédo
dos alunos. A grande questdo € que a distracdo desses alunos ndo esta no uso do celular em sala
de aula, mas centra-se em aulas metodologicamente desinteressantes que néo Ihes chamam a
atencdo. Dessa maneira o que pode vir a ser modificado séo as préticas e ndo necessariamente
0s meios. A forma de gestdo da aula do educador pode avangar em busca de propostas
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pedagogicas que insiram os recursos dos aparelhos a realidade em que vivem, contribuindo
assim para uma maior participacdo dos estudantes as aulas propostas. Nesse sentido, Moran
(2013, p.35), nos alerta que: “Os alunos gostam de um professor que os surpreenda, que traga
novidades, que varie suas técnicas e seus métodos de organizar o processo de ensino-
aprendizagem.”

Para demonstrar de que maneira as tecnologias estdo sendo utilizadas efetivamente na
pratica foi realizada uma pesquisa de campo na Escola Estadual de Ensino Fundamental e
Médio Fioravante Caliman. A escolha se deu devido ao fato dela funcionar durante os trés
turnos diérios de aulas e ter um nimero expressivo de alunos, totalizando 968 matriculas ativas,
além de possuir 45 profissionais docentes com qualificacdo especifica para atender a esse
publico de estudantes que, em sua maioria, faz uso constante da tecnologia. Para fazer um
comparativo dos resultados obtidos, realizou-se a pesquisa na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Caxixe também de Venda Nova do Imigrante — ES, a fim de demonstrar em que
proporcao as TIC’s sdo utilizadas como metodologias no ambiente escolar.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 EEEFM FIORAVANTE CALIMAN

A Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Fioravante Caliman esta situada no
municipio de Venda Nova do Imigrante — ES e atende a 968 estudantes, distribuidos em trés
turnos, matutino, vespertino e noturno. O turno escolhido para realizagdo da pesquisa foi o
matutino, por apresentar um nimero maior de professores.

A instituicdo tem um laboratério de informatica com quinze computadores que vieram de
um programa do Ministério da Educacdo e Cultura — MEC, no entanto segundo relato da
pedagoga entrevistada, nem todos funcionam muito bem por serem antigos.

O laboratdrio € utilizado de acordo com a necessidade do professor que, por sua vez, realiza
um agendamento prévio junto a secretaria que disponibiliza um funcionario do administrativo
para organizar a sala para uso e, a partir de entdo, o préprio educador € o orientador do uso do
mesmo. Existem ainda mais treze maquinas que sdo utilizadas pelo administrativo e
pedagdgico.

Possui também oito aparelhos de datashow; quatro encontram-se fixos nas salas e 0s demais
sdo maveis, isto é, cada professor utiliza de acordo com o planejamento de suas aulas.

Conta ainda com uma lousa digital que, no entanto, de acordo com a mesma pedagoga, ndo
¢ utilizada “[...] por gastar muita energia e por nao ser pratica, além de precisar de manutengoes
que sao de custo elevado, ndo sendo viavel fazer”.

Quanto ao uso do aparelho celular, é autorizado para fins pedagogicos, cabendo ao educador
planejar de que maneira essa ferramenta sera utilizada em suas aulas. A internet nao é liberada
aos alunos, porém hd um projeto da Secretaria de Estado da Educacdo - SEDU que visa
disponibiliza-la ainda em 2018 aos alunos.

4.2 EMEF CAXIXE

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Caxixe, esta situada no distrito de Alto Caxixe
Frio, também no municipio de Venda Nova do Imigrante — ES e atende a 538 estudantes,
distribuidos em dois turnos, matutino e vespertino. Embora o turno vespertino apresente um
namero maior de professores, o turno matutino foi escolhido para realizacdo da pesquisa por
trabalhar com jovens de 5° ao 9° ano e que, de acordo com a gestdo escolar, sdo 0s que mais
utilizam ferramentas tecnoldgicas nas aulas como recurso de aprendizagem.

A instituicdo dispbe de um laboratério de informéatica equipado com vinte e um
computadores, recebidos de um programa do MEC no ano de 2008. Atualmente eles ndo séo
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utilizados por falta de manutencdo. H& também dezesseis maquinas utilizadas nos setores:
administrativo, pedagdgico, gestdo, na sala de planejamento de professores e biblioteca.

Possui um datashow fixo no auditorio e quatro computadores interativos mdveis que o
professor utiliza de acordo com sua necessidade realizando um agendamento prévio. A
instituicdo ndo tem uma lousa digital, porém o computador interativo entre suas funcionalidades
possui uma opc¢do de ser utilizado como tal. No entanto durante a pesquisa préatica percebeu-se
que os educadores entendem erroneamente esses computadores apenas como lousa digital.

O aparelho celular pode ser utilizado pelos alunos quando o professor planeja seu uso para
fins pedagdgicos e assim como na EEEFM Fioravante Caliman a internet também n&o € liberada
aos alunos.

4.3 RESULTADOS DA UTILIZACAO DAS TIC’s NA PRATICA

Na EEEFM Fioravante Caliman, de um total de trinta professores do turno matutino,
obteve-se retorno do questionario de apenas dez. Devido a esse fato sentiu-se a necessidade de
realizar uma nova pesquisa em outra escola, sendo essa a EMEF Caxixe em que, de um total de
dezesseis professores, treze responderam. Assim, realizou-se um comparativo entre as duas
para verificar se o resultado da primeira escola equivalia ao que foi pesquisado também na
segunda.

Para uma melhor ilustracdo da pesquisa, foram realizados graficos a partir dos resultados
obtidos com os questionarios feitos nas escolas.

Figura 1: Utilizacdo do laboratorio de informatica nas aulas

EEEFM Fioravante Caliman o EMEF Caxixe

0%\ 100 T 0%
0 = Sempre = Sempre
15,3%
20 . Frequentemente Frequentemente
20% Algumas vezes . Algumas vezes
Raramente 7,6% Raramente
m Nunca 69.5 m Nunca
40%

Evidencia-se que a utilizacdo do laboratério de informatica nas aulas das duas escolas nao é
apresentado como ferramenta frequente de auxilio no processo de aprendizagem dos alunos.
Isso demonstra uma dificuldade quanto a implementacdo do uso de computadores nos
planejamentos dos professores.

Figura 2: Contribuicao do uso do laboratoério de informética para o desempenho das aulas

EEEFM Fioravante Caliman EMEF Caxixe
0%
- = Sempre = Sempre
20 20%
Frequentemente 0% Frequentemente
Algumas vezes Algumas vezes
0,
30% Raramente 15,3% Raramente
30%  mNunca 7,6% ® Nunca

Consta que o laboratério é pouco utilizado para contribuir no desempenho das aulas
devido ao fato de muitos equipamentos ndo estarem em boas condi¢fes de uso em ambas
escolas. A precariedade dos aparelhos dificulta o uso da tecnologia na aprendizagem.
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Figura 3: Utilizacdo do datashow nas aulas
EEEFM Fioravante Caliman
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‘
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Na EEEFM Fioravante Caliman a utilizacdo do datashow esta muito presente nas aulas,
enquanto na escola EMEF Caxixe seu desempenho é menor por esta ferramenta ser substituida
pelo computador interativo, sendo utilizado para realizar projecoes, que é uma de suas funcgdes.

Figura 4: Contribuicio do datashow como recurso nas aulas

EEEFM Fioravante Caliman
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7.2%
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Percebe-se que os profissionais das duas escolas reconhecem a utilidade do Datashow
por ser uma ferramenta que acrescenta positivamente as aulas, sendo um recurso que possibilita
torna-las mais expositivas com imagens e videos. A Fioravante Caliman utiliza dessa
metodologia com mais frequéncia que a EMEF Caxixe.

Figura 5: Utilizacdo da lousa digital
EEEFM Fioravante Caliman

m Sempre

= Frequentemente

= Algumas vezes
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Na EEEFM Fioravante Caliman a proporcdo demostrada é devido a lousa digital
encontrar-se inativa e na EMEF Caxixe deve-se considerar que muitos professores reconhecem
0 computador interativo como lousa digital, por isso a variacdo de respostas.

Figura 6: Oferta de algum tipo de formacao para manuseio da lousa digital

EEEFM Fioravante Caliman
0% 0%
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Observa-se que na EEEFM Fioravante Caliman foram ofertadas poucas formacdes para
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que a utilizacdo da lousa digital se efetivasse e na EMEF Caxixe ndo foram ofertadas por ndo
possuir uma lousa digital propriamente dita e sim computadores interativos que sao
reconhecidos como tal.

Figura 7: Apropriacéo do uso do celular como uma ferramenta educacional

EEEFM Fioravante Caliman 7,6% EMEF Caxixe
10% 0
10%‘\ 0% Sempre 23,3% —0% Sempre
Frequentemente Frequentemente
40% Algumas vezes o Algumas vezes
40% Raramente 15.3% 53,8% Raramente
° = Nunca ® Nunca

Nota-se que a EEEFM Fioravante Caliman se apropria da utilizacdo do aparelho celular
com maior frequéncia que a EMEF Caxixe, por os educadores integrarem esse recurso nos
planejamentos com flexibilidade, sendo essa uma ferramenta educacional para diversificar as

aulas.
Figura 8: Da utilizacao do celular como fim pedagdgico
EEEFM Fioravante Caliman EMEF Caxixe
0 0% 23,1%
0%~ Sempre 23" . Sempre
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0 ] Nunca | | Nunca

Em sua grande maioria, os educandos atendem aos comandos da utilizagdo do celular
apenas como fim pedagdgico.

Contudo pode-se observar que, na pratica as TIC’s ainda ndo ocupam um papel
significativo no exercicio educativo. Apesar de sua importancia, o sucateamento das
ferramentas tecnologicas, a auséncia de conhecimentos para uso das mesmas e a atuacao
tradicional, inibem as potencialidades que essas tecnologias oferecem as aprendizagens.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A insercdo das tecnologias na educacdo assume o papel de desenvolver a interacédo social,
a autonomia, habilidades criticas e reflexivas e a construcdo de conhecimentos, assim,
oferecendo um ambiente que possibilite uma busca constante por informacgdes que irdo apoiar
0 sistema educacional.

As TIC’s auxiliam as praticas pedagogicas de maneira a serem facilitadoras na dinamizacao
das aulas e no desenvolvimento das habilidades dos alunos, porém, para que estes objetivos
sejam alcancados é importante que se tenha um bom planejamento, afinal as tecnologias por si
SO ndo asseguram o éxito na aprendizagem.

Ao concluir este trabalho torna-se evidente a importancia da formacéo dos educadores para
a insercdo do trabalho com as tecnologias na escola, uma vez que Seu USO requer O
desenvolvimento de novas competéncias pedagdgicas aliadas as metodologias de ensino que
podem ser modificadas e inovadas contribuindo positivamente no processo de aprendizagem.
Metodologias estas que se referem ao planejamento das etapas a serem seguidas em um
determinado processo com objetivo de avaliar, recriar, estimular e desenvolver meios que
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alcancem as propostas de ensino.

Com os resultados obtidos nas pesquisas, verificou-se que as institui¢cdes enfrentam alguns
obstaculos, primeiramente acerca de manutengdes em computadores dos laboratorios de
informatica para serem utilizados como recurso para contribuir no desempenho das aulas,
também quanto a lousa digital que os educadores ndo consideram viavel utilizar, por ndo ser
um equipamento pratico e demandar um conhecimento prévio para sua utilizagdo e as
formag0es para que isso ocorra serem insuficientes para seu manuseio.

Dessa forma, nota-se que o estudo apresenta teoricamente as TIC’s como um auxilio no
desempenho escolar, enquanto na pesquisa de campo observa-se a falta de investimentos
adequados para atingir um padréo que efetive as potencialidades de algumas dessas tecnologias
na educacéo.

O aparelho celular é reconhecido pela maioria dos professores como uma ferramenta
disponivel que contribui para sua pratica pedagdgica, sendo um equipamento acessivel e muito
utilizado em sociedade e que permite maior flexibilidade em relacdo aos demais recursos
tecnoldgicos, podendo ser inserido na escola como um instrumento educacional.

Portanto, pensando que os aparelhos tecnoldgicos disponiveis nas instituicdes de ensino sao
de valor elevado e exigem manutencdes e atualizagdes continuas que geram altos custos, seria
interessante pensar para projetos futuros, como fomentar o uso do aparelho celular no ambiente
escolar, dado que essa ferramenta possibilita a formacéo de grupos ou individuos pesquisadores
e realizadores, devido aos mecanismos de camera, filmadora, calculadora, meios de pesquisas
e demais aplicativos.

Além disso, levantam-se algumas questfes que instigam futuras pesquisas: considerando
que vivemos a era da tecnologia, porgue essas escolas ainda se encontram com dificuldade para
oferta de formacéo e de aparelhos para serem usados? Como conceber a qualidade da educacao
atrelada ao uso da tecnologia em lugares onde a tecnologia ainda se encontra ausente? O que
podemos considerar como tecnologia nessas escolas, levando em conta seu avango ao longo da
evolucdo da humanidade? A tecnologia pode ser considerada como primordial para melhoria
do ensino e a aprendizagem? Como o0s gestores publicos podem contribuir para que ndo ocorra
esse sucateamento de maquinas e aparelhos, que em ultima andlise geram custos com a
necessidade de manutencBes constantes ficando abandonados, configurando-se como gasto
desnecessario do dinheiro publico?
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